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C Programlama Dili Tarihcesi

» C programlama dili 1972 yilinda Bell
Laboratuarlarinda Dennis Ritchie tarafindan
gelistirilmistir (Dennis Ritchie daha once Ken
Thompson ile birlikte UNIX isletim sistemi ve B
programlama dili Gzerinde de calismistir).

» Gelistirilme tarihi 1972 olmasina ragmen
vayginlasmasi Brian W. Kernighan ve Dennis M.
Ritchie tarafindan 1978’de yayimlanan "C
Programlama Dili" kitabindan sonra olmustur.



C Programlama Tarihcesi

» Isletim sistemleri, gdmulu sistemler, strici
vazilimi ve hiz gereken her tiurlu islemde kullanilan
bir dildir.

» 70’li ve 80’li yillarda bircok farkli uyarlamasi

gelistirildikten sonra, 1989’da ANSI tarafindan
standart bir C dili tanimlanmistir (ANSI C).



C Programlama Diline Giris

» Tam ve makineden bagimsiz C tanimlamasi 1989
vilinda bir standart olarak kabul edildi.

» Bu standart 1999 vyilinda glincellend..
» C99, Cdilinin guncellenmis bir standardidir.

» Populer C derleyicilerinin bazilari C99 destegini
sunmamaktadir.



C Standart Kutuphanesi

» C programlari fonksiyon denilen modullerden olusur.

» Bir programci kendi fonksiyonlarini tanimlayabilir.

— Avantaj: Programcinin fonksiyonun nasil calistigini tam olarak
bilmesi.

— Dezavantaj: zaman kaybi

» Programcilar cogunlukla C kiitiphane fonksiyonlarini
kullanirlar.
— Bu fonksiyonlar programi insa etmek icin kullanilir.

» Amerika’yi tekrar kesfetmeyin

— Eger daha 6nceden olusturulmus hazir fonksiyonlar var ise ayni
isi yapan fonksiyonu tekrar yazmak yerine var olani kullanmak en
lyisidir.

— Kutuphane fonksiyonlari cok dikkatli bir bicimde yazilir ve
ihtiyaclariniz dogrultusunda uyumlu bir sekilde kullanilabilir.



Tipik C Programi Gelistirme Ortami
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Adim1: Programci programi
herhangi bir editor programi ile
olusturur ve diske kaydeder.

Adim2: Onisleme program kodu
calistirir.

Adim3: Derleyici obje kodu
olusturur ve diskte saklar

Adim4: Baglayici obje kodu
kittiphanelere baglar,
cahstinlabilir bir dosya olusturur
ve disk tizerinde saklar.

Adim5: Yiikleyici programi
hafizaya yikler.

Adim6: Islemci her bir komutu
alir ve calistinr ve muhtemelen
program calistikca yeni
olusturulan veri degerlerini de
saklar.



Tipik C Programi Gelistirme Ortami

Programlar her zaman ilk seferde calismayabilir.

» Ornegin, calistirilan program sifira bolme islemi
gerceklestirmeye calisabilir.

— Sifira bolme gibi hatalar programin calismasi sirasinda
ortaya cikar, boylece bu hatalara calisma zamani
hatalari denir.

» Cogu C programi veri giris /cikis islemi yapar
— standard input stream(stdin)

— standard outputstream(stdout)
— standard error stream (stderr)



C Programlama Diline Giris

Yasam Donglisiinuin Saglanmasi : Yukaridaki Akis Cizgesi dikkat
edilirse aslinda bir dongudur. Hatta test asamasinda sorun ¢ikmazsa bile
Sorunun tamminda yani ihtiyaclarda bazi degisiklikler olursa adimlar
bastan asagi tekrar incelenmek zorunda kalinir, Bu cizgeye bir Yazilimimin
Yasam Donqusl de denilebilir Bu cizimde Yazilimin Bakim slreci gdz
dnine alinmarmistir,

Program Yazma akinie | Calistirma

KHEI‘L&]{ Detleme 1 h_le Baglama
1  Program Kodu




C Programlama Diline Giris

Hata Yakalama ve Ayiklama

Program Yazma| Kayj]ﬂk Derleme bJe Baglama |Makine | Calistirma
Program Kodu

Bir Programin bilgisayar basinda gecen gelistirme sureci yukaridaki gibidir.
Bu cizimde kirmizi-turuncu renkle gosterilen kisimlar hata durumlarini

gostermektedir.

Syntax Error : Yazilan programda programlama dili kurallarina aykiri bir
takim ifadelerden dolayi karsilasilabilecek hatalardir. Dlizeltilmesi son
derece basit hatalardir. Hatanin bulundugu satir derleyici tarafindan rapor
edilir. Hatta bazi derleyiciler hatanin ne oldugunu ve nasil dizeltilmesi
gerektigini dahi bildirebilirler. Bazen Syntax Error tipi hatalari Baglama
zamaninda da ortaya cikabilir.



C Programlama Diline Giris

Run-time Error : Programin calistirlmasi sirasinda karsilasilan hatalardir.
Programcinin ele almadigi bir takim aykiri durumlar ortaya ciktiginda
programin isletim sistemi tarafindan kesilmesi ile ortaya ¢ikar. Bu tip
hatalarda hata mesaji cogunlukla calisan isletim sisteminin dili ile verilir.
Eger bu tip hatalari kullanici ele almissa, program programcinin verecegi
mesajlarla ve uygun sekilde sonlandirilabilir.

Bu tip hatalarin nerelerde ve hangi sartlarda ortaya gikabilecegini bazen
kestirmek zor olabilir. Cogunlukla isletim sistemi ve donamim kaynaklar
ile ilgili sorunlarda bu tip hatalar ortaya cikar demistik. Ornegin olamayan
bir gosya acmaya calismak, var ¢lan bir dosyanin Gzerine yazmaya
calismak, olmayan bir bellek kaynagindan bellek ayirtmaya calismak,
olmayan bir donanima ulasmaya calismak vs. vs. vs,

Logical Error : Karsilasabileceginiz en tehlikeli hatadir. Programlama
mantiginda bir takim seylerin yanhs dasunulmesinden kaynaklanir. Hata
test asamasinda ortaya cikar. Hesaplanmasi gereken veya bulunmasi

gereken degerlerin eksik veya yanlis hesaplanmasi ile tespit edilir. Bu
sorunun giderilebilmesi iin lTasanm hatta cozumleme asamasina geril
donulmesi gerekebilin. Bazen bu hatanin nereden kaynaklandigini
bulabilmek cok zor olmaktadir.



C Programlama Diline Giris

Bug : Logical Error diyebilecegimiz Mantiksal hatalara verilen adlar bug
vani bocek diye de tanimlanmis olabilir. Bu tip hatalar eger cok net deqgil
ve zamanla ortaya cikabiliyor ise veya nedeni cok net olarak
anlasilamamissa bug diye adlandirilin. Gerek serbest yazilim gerek ticari
vazilmlarn tumunde bug dedigimiz mantiksal hatalar bulunur. Ciankd
hatasiz program yazabilmek cok zordur. Ilk seferde yazilan bir programin
tamamen hatasiz olmasini beklemek son derece hatalidir. Gunumuzde en
meshur yazilim firmalari bile yazihmlarinda bug oldugunu kabul eder ve
zaman zaman bu buglarn giderebilmek icin ya yazilmlarina yama yazilimi
uretirler yada o yazilimin yeni bir versiyonunu piyasaya surerler,

Debug : Mantiksal hatalar giderebilmek ve yazilmdaki bug'lar bulabilmek
icin yapilan islemin adidir. Genellikle yazilan programin adim adim ve
denetim altinda cahstirlmasidir. Programin her adiminda ilgili degiskenlerin
hangi degere sahip oldugunu gérmeyi saglar. ve anormal bir durumu daha
kolay izleyip bulmanizi saglar. Bu islemi gerceklestirebilmek icin bazi IDE
ortamlarinda debugger dedigimiz yardimci komut veya yaz



C Dilinde Ilk Program (Merhaba Dtinya)

Merhaba Dunya !




C Dilinde Ilk Program (Merhaba Dtinya)

#include <stdio.h>

void main()

1
}

Merhaba Dunya !

printf("Merhaba Dunya!");




C Dilinde Ana Fonksiyon (main) Yazim Bicimleri

void main() int main() int main(int argc, char **argv)
{ { {

} return 0O; return 0;

} }

» Programlarinizda yukaridaki yazim
bicimlerinden istediginizi kullanabilirsiniz.




C Dilinde Ik Program (Merhaba Dtinya)

#include <stdio.h>

int main()

{

] Merhaba Dunya !
printf("Merhaba Dunya!");
return 0O;

}

(Onceki 6rnedin farkli bicimde yazilmis hali)



Ornek: Sayiyi Okuma ve Yazma

Bir say1 giriniz :

Girilen sayi : sayi




Ornek: Sayiyi Okuma ve Yazma

#include <stdio.h>

void main()

{

Bir say1 giriniz :
int sayi;
printf("Bir sayl giriniz :");

scanf("%d", &sayi);

Girilen sayi : sayi

printf("Girilen sayi : %d\n",sayli);




Ornek: Uggenin Alan Hesabi

Taban uzunlugu(cm)

Yukseklik(cm) :

yukseklik

Alan=(taban*yukseklik)/2

alan (cm kare) : alan




Ornek: Ucgenin Alan Hesabi

{

#include <stdio.h>

void main()

int taban, yukseklik,alan;

printf("Taban uzunlugu(cm) :");
scanf("%d", &taban) ;

printf("Yukseklik(cm) :");
scanf ("%d",&yukseklik);

alan=(taban*yukseklik)/2;

printf("alan (cm kare) :%d",alan);

Taban uzunlugu(cm)

Yukseklik(cm) :

yukseklik

Alan=(taban*yukseklik)/2

alan (cm kare) : alan




C dilinin Genel Yazim Kurallari

» Tekli ve Coklu Yorum Satiri

» // Tek satirda yorum yapilacagi zaman kullantlir.

» /* Coklu yorum satiri

* bir satirla aciklama yapamayacagimiz zaman
* kullandigimiz bir yontemdir.

*/



Ornek

» Girilen sayi 5’ten klictukse “evet” degilse “hayir”

yazan program.
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Ornek

» Girilen sayi 5’ten klictukse “evet” degilse “hayir”
yazan program.

int main()

{
int sayi;
scanf("%d", &sayi);

if (sayi < 5)
printf("evet");

else
printf("hayir");

return 0;




Ornek

» Girilen sayi 2’den buyuk ve 5’ten klictkse (5 > sayi
> 2) “evet” degilse “hayir” yazan program.
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Ornek

» Girilen sayi 2’den buyuk ve 5’ten klictkse (5 > sayi
> 2) “evet” degilse “hayir” yazan program.

#include <stdio.h>

int main()

{
int sayi;
scanf("%d", &sayi);

if (sayi < 5 && sayi > 2)
printf("evet");

else
printf("hayir");

return 0;
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