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Karakter Tutan Diziler
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Katar (String) Tanimlama

» Dizileri ve cok boyutlu dizileri gorduk.
» Katar dedigimiz sey de aslinda bir dizidir.

» Degigken tipi char yani karakter olan diziler, 'katar’ ya da
Ingilizce adiyla 'string’ olarak isimlendirilirler.

» Ornegin bir tam sayi (int) dizisinde, tam sayilari saklarken;
bir karakter dizisinde -yani katarda- karakterleri (char)
saklarz.

» Isimler, adresler, kullanici adlari, telefonlar vs... sozle ifade
edilebilecek her sey icin karakter dizilerini kullanirz.



String Tanimlama

» String NULL karakter \O’ ile biten bir karakter dizisidir.

» Ornek: char str[8];
= En cok 8 karakter alabilen bir dizi olusturur.

= Eger str dizisi string olarak kullanilacak ise en fazla 7 karakter
alabilir ve sonu NULL karakter ‘\O’ ile bitmek zorunda.



String Gosterimi

» Eger str de “abcd” yazisini depolarsak bu asagidaki sekilde
gorunecektir.

NULL karakterinden sonra ne
oldugunu bilmiyoruz.

str: a b C d \O ? ? ?

String NULL ile bitmek zorunda.




Bos String

» Bos string “” ilk elemani NULL karakter ‘\O’ olan bir
karakter dizisini ifade eder.

str: | \O ? ? ? ? ? ? ?
1

o\ 2 3 4 5 6 7

Bos string in ilk karakteri NULL karakteri olur.




String Maksimum Uzunlugu

» 8 karakter uzunlugunda bir string 6rnegin, “abcdefgh” str
de depolanamaz

str: | a b c d e f g h
0 1 2 3 4 5 6

NULL karakter icin yer yok!

e Bu 8 karakter iceren bir karakter dizisidir.

e Fakat string DEGIL. Bir string her zaman NULL karakter
ile bitmek ZORUNDA!




String: UYARI

» Sadece tekrar, char str[8] gibi bir beyan basitce str de en
fazla 8 karakter saklayabilecegimizi vurgular.

» Programin calismasi sirasinda herhangi bir noktada str de
8 den daha fazla karakter saklamak isteyebiliriz.

» Fakat eger “str” bir string depoluyorsa en fazla 8-1=7

karakter saklayabiliriz, ve her zaman NULL ile bitmek
zorunda.



String: Ilk Deger Atama

» Bir karakter dizisi tanimlama aninda diger dizilerde oldugu
gibi asagidaki gibi tanimlanabilir.

char str[8] = {‘a’, ‘b’, ‘c’};

» Hatirlayin belirtilmeyen elemanlar “\0"’ ile
dolduruluyordu, ki bu da NULL karakter oluyor.

= Bu nedenle yukaridaki beyan asagidaki string e karsilik geliyor.
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str:

Gerektigi gibi NULL ile bitiyor.




String: Ilk Deger Atama

» Eger bir karakter dizisi bir string depolayacaksa, asagidaki
gibi basitce ilk deger atanabilir.

= Sadece string cift tirnak icine konulur. Buna string literali denir.

char str[8] = “abec”; /* o6nceki ile ayni*/

str:| a b c \O \O \O \O \O

Gerektigi gibi NULL ile bitiyor.




String: Ilk Deger Atama

» Eger dizinin uzunlugunu tanimlama aninda belirtmiyorsak
derleyici string uzunlugu + NULL karakter kadar yer ayirir.

char str[] = “abec”;

str: a b C \O
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String: Ilk Deger Atama

» String ler genellikle asagidaki gibi tanimlanir.

char *str = “abc”;

str: a b C \O
0 1 2 3

» Bu tanimlama ile 6dnceki tanimlamalar arasindaki fark: bu
yol ile tanimlanan string ler READ-ONLY oluyor ve
degistirilemiyorlar.

» char str[]="abc”; seklinde tanimlanan string leri istediginiz
gibi degistirebilirsiniz.
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String Yazdirmak

» C string leri yazdirmak icin iki fonksiyon sunuyor.
— (1) puts(str); (2) printf(“%s”, str);

char strl[]="bu benim ilk stringim”;

/* stringi yazdirir ve imlec¢ sonraki satirin basina gecer.*/
puts (strl) ;

/* stringi imlecin oldudu yerden yazdirmaya baslar */
printf (“%$s”, strl);

/* 40 bosluk ayirir ve stringi bunun icinde saga davyali
olarak vyazdirir. */
printf (“%$40s”, strl);

/* 40 bosluk ayirir ve stringi bunun icinde sola davyali

olarak vyazdirir. */
printf (“%$-40s”, strl);

1z



String Yazdirmak

char strl[]="“"bu benim ilk stringim”;

/* stringden sadece ilk 10 karakteri vyazar,
* saga dayali */
printf (“%.10s”, strl);

/* 40 bosluk ayirir ve sadece ilk 10 karakteri yazdirir,
* saga dayali */
printf (“%40.10s”, strl);

/* 40 bosluk ayirir ve sadece ilk 10 karakteri yazdirir,
* sola dayali */
printf (“%-40.10s”, strl);
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String Okumak

» Klavyeden string almak icin C iki fonksiyon sunuyor.
— (1) gets(str); (2) scanf(“%s”, str);

char str2[80];

/* *\n’ girilene kadar girilen stringi okur. */
gets(str2) ;

/* blutin bosluk karakterlerini (space, tab, newline) gecerek
* girileni sonraki bosluk karakterine kadar okur.*/
scanf (V“'%$s”, str2);
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String Okumak

char str2[80];

/* blutlin bosluk karakterlerini (space, tab, newline) gecerek

* girileni sonraki bosluk karakterine kadar okur.*/
scanf ('%s”, str2);

/*e§er giris asagidaki gibi ise: space olarak farz edelim */
_ xyzl23 45 67

» scanf ilk iki boslugu gececek ve str2 “xyz123” olacak.
» Sonra boslugu gérecek ve okuma duracak.

» Bir sonraki scanf(“%s”, ...) bu bosluklari gececek ve “45” i
okuyacak.
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String Okumak

» Isterseniz "Enter" girilene kadar girisi okuyacak kendi
okuma fonksiyonunuzu yazabilirsiniz.

char *ReadLine (char *str) {
char ch;
char *p = str;
while ( (ch=getchar()) != ‘\n’)
*pt++=ch;
*p = ‘\0’; /* The end of the string is ended with NULL
characters. */
return str;
} /* end-ReadLine */

main () {
char str[80];

ReadLine (str) ;
printf (“Entered row= <%$s>\n”, str);
} /* end-main */




String Okumak

» Bir baska versiyon "Enter" girilene kadar VEYA “n” adet
karakter girilene kadar olabilir.

char *ReadNLine (char *str, int n) {

char ch;
char *p = str;
while (n-- > 0){
if ((ch = getchar()) == ‘\n’) break;
*p++ = ch;
} /* end-while */
*p = ‘\0’; /* stringin sonunu NULL karakter vyap */
return str;
} /* end-ReadNLine */

main () {
char str[80]; char *p = NULL;
p = ReadNLine(str, 79); /* can get a maximum of 79

characters */
printf (“Entered row= <%$s>\n”, p);

} /* end-main */




String Islemleri

» C standard kutuphanesi string leri manipile etmek icin
bircok fonksiyon iceriyor.

= Bu fonksiyonlari kullanmak icin <string.h> dosyasini eklemeniz
gerekiyor. #include <string.h>

» Bazi 6nemli fonksiyonlar:
= strlen(const char *str);
= strcpy(char *strl, const char *str2);
= strcat(char *strl, const char *str2);
= strcmp(const char *strl, const char *str2);

» Bu fonksiyonlarin detaylarina 6nimuzdeki donem
girecegiz.
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Ornek: Karakter Dizisinin Uzunlugu

#include <stdio.h>
int main(void){
char s[40];
int k=0;

/* diziyi oku */
printf("Bir seyler yazin : ");
gets(s);

/* sonlandirici karaktere kadar karakterleri say */
while( s[k]!="\0")
k++;

’

printf("Dizinin uzunlugu : %d\n",k);

return O;

}
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Ornek: Karakter Dizisinin Tersi

#include <stdio.h>
int main(void){
char s[40], gecici;
int i, n;
/* diziyi oku */
printf("Bir seyler yazin : ");
gets(s);
/* sonlandirici karaktere kadar */
for(n=0; s[n] !="\0"; n++);
for(i=0; i<n/2; i++){
gecici = s[n-i-1];
s[n-i-1] = s[i];
s[i] = gecici;
}
printf("Tersi : %s\n",s);
return O;

}
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Soru 1: Odevin 15 puanhk béliimiinii olusturmaktadir. (Question 1: It consists of 15 points of the homework.)

Asagidaki gib1 f 1sumh 1ki boyutlu MxN boyutlu bir matrisi1 0 — 255 arasinda rasgele degerler alacak sekilde
olusturunuz. Hazirlanan bu f matrisi, 3x3 boyutlu ve degerlen disanidan girilecek bur v filtres: ile 1ki boyutlu
filtre 1slemine tabi tutulacaktir. Elde edilen sonuglar iki boyutlu g matrisinde saklanacaktir. Filtre 1slemi f
matrisinin kenar elemanlari harig tiim elemanlan iizerine uygulanacakti. Omek bir hesaplama asagida

ODEV (HOMEWORK)

verilmektedir. Bu 1slemlen gergeklestiren C kodunu yazimz.

(Create a two-dimensional MxN-sized matrix named f, which takes random values from 0 — 255. This matnx f
will be subjected to a two-dumensional filter process with a filter v whose 3x3 dimensional values will be
entered from keyboard. The results will be stored in a two-dimensional g matrix. The filter process will be
applied to all elements of the matrix [ except the edge elements. An example calculation 1s given below. Write

the C code that performs these operations.)
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Soru 2: Odevin 10 puanhk béliimini olusturmaktadir. (Question 2: It consists of 10 points of the homework.)

Birinci soruda hazirlanan algoritma kenar elemanlarina uvygulanmamaktaydi. Bu adunda v filtresimi f matrisinin
kenar elemanlarina da uygulayabilecek bir ¢oziim gelistiriniz. Céziimlerinizde tamamen dzgiinlitk aranacak olup

degerlendirmeler buna gore yapilacaktr.
(The algorithm prepared in the first question was not applied to the edge elements. In this step, develop a|

solution that can also apply the filter v to the edge elements of the matrix f. Completely onginality will be
expected in your solutions and evaluations will be made accordingly.)

Kernel Matrix
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105 9% 0 -1 Y
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gonderilmeyecek. yiiz yiize bilgisayar basinda anlatilacaktir. Biitiin 6grenciler kayit olduklan laboratuvar
saatinde odevini gosterecektir. Bunun haricinde odev kontrolii yapilmayacaktir. Odev 25 puandir. Odevden
alman not final ve biitimleme smav notuna etki edecektir. Kopya ddevler -15 puan olarak degerlendirilecektir.
(Note: The deadline for the assignment is laboratory lectures on December 16-20. The assignment will not be
sent by 3-mail or in any other way. The homework will be explained face to face at the computer. All students
will show therr homework during the laboratory hours. Homework control will not be done by another way or
another time. The assignment 1s 25 points. The grade from the assignment will affect the final and make-up exam

grade. Copy assignments will be evaluated as -15 points.)
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