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BLM 112- Programlama Dilleri Il

Hafta 6
Isaretciler (Pointers) Ornekler

Dr. Ogr. Uyesi Caner Ozcan

da olan insan kendini kesfetme yolculuguna ¢ika



Malloc() Fonksiyonu

» Malloc fonksiyonu bir degisken icin hafizadan bir blok yer
ayrilmasi icin kullanihr.

» Eger hafizada yeterli alan yoksa fonksiyon NULL donddrdr.

int *ptr;
ptr = (int *) malloc(n*sizeof(int));
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Calloc() Fonksiyonu

» Calloc fonksiyonu da hafiza blogu almak icin kullanilabilir.
» Eger hafizada yeterli alan yoksa fonksiyon NULL donddrdr.

» Malloc fonksiyonundan farkli olarak argiman listesi
degismektedir.

char *ptr;
ptr = (char *)calloc(10, sizeof(char));
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' Realloc() Fonksiyonu Kl

» Realloc fonksiyonu hafizadan ayrilan bir alani yeniden
boyutlandirmak icin kullanilr.

» Tekrar ayarlanacak hafiza alaninin baslangicini isaret edecek bir
pointer ve yeni boyut bilgisini parametre olarak alir.

void *realloc(void *ptr, size_t size);
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' Free() Fonksiyonu

» Buyuk boyutta ve kapsamli bir program s6z konusuysa,
efektif bellek yonetiminin ne kadar 6nemli oldugunu daha iyi

anlarsiniz.

» Gereksiz tuketilen bellekten kacinmak gerekmektedir.

» Malloc ve calloc fonksiyonlariyla hafizadan ayrilan alanin
tekrar heap alanina serbest birakilmasi icin kullanilir.

int *ptr;
ptr = (int *) malloc(n*sizeof(int));
free(ptr);

>
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' Dizilerde Dinamik Bellek Kullanimi H

1J|=#include<stdio.h>

2] | #include<stdlib.h>

3|=int main{ wvoid )}

41 (1

) ff Dinamik bir dizi olusturmak icin pointer kullaniriz.

& int *dizi;

7 ff Dizimizin kac elemanli oclacagini eleman_sayisi isimli degiskende tutuyoruz.
2| int eleman_sayisi;

a int i;
18 printf{ "Eleman sayisini giriniz> ");
11 scanf{ "%d", &e=leman_sayisi );
12 ff malloc{ )} fonksiyonuyla dinamik olarak dizimizi istedigimiz boyutta olusturalim.
13 dizi = (int *)malloc{ eleman_sayisi * sizeof( int )} )};
14 ffdizi = (int #*)calloc{ eleman_sayisi, sizeof( int ) );
15
16 for( 1 = 8; 1 < eleman_sayisi; i++ )
17} printfi{ "Adres:%d\tDeger:%d'n", &dizi[i],dizi[i] );

18

19 ff hafizadan temizleme

28 free{ dizi );

21

22 while{ getchar() != '\n' ) { /*do nothing*/} ;

23 getchar() ; /% wait */

24 return 8;
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-#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
-int main{ wvoid )

{

ff Dinamik bir dizi olusturmak icin pointer kullaniriz.

int *dizi;

ff Dizimizin kac elemanli oclacagini eleman_sayisi isimli degiskende tutuyoruz.

int eleman_sayisi;

int 13

printf{ "Eleman sayisini giriniz> ");

scanf{ "%d", &e=leman_sayisi );

ff malloc{ )} fonksiyonuyla dinamik olarak dizimizi istedigimiz boyutta olusturalim.
dizi = (int *)malloc{ eleman_sayisi * sizeof( int )} )};

ffdizi = (int *)calloc{ eleman_sayisi, sizeof({ int ) );

10\FProgramiama
for{ i = 8; 1 < eleman_sil - ,J“*f“f::fiigffiw”uﬂ
elne LR GRAE leman sayisini giriniz> 5

dres 201972 Deger:196800
f7 hafizac B ndres =201 eger:1
AVl (e < - 201976 ~ Deger:1836008284
Adres 201980 Deger:929984365
Adres :201984 Deger:1869567068

free{ dizi );

while({ getchar() != '\n
getchar() ; /% wait
return 8;




Fonksiyon Pointer’lar

» Pointer’lar bir fonksiyonun tutuldugu adresi gosterebilir.

» Normal pointer gibi fonksiyonun adresini iceren degisken
tanimi yapilmalidir.

int (*fPtr) (int,int)

Bu tanimda fPtr degiskeni iki tane int tipinde parametre
alan ve geriye int tipinde deger dondtiren bir
fonksiyonun adresini icerir.

int *fPtr (int,int)

Bu tanimda ise iki tane int tipinde parametre alan ve
geriye int pointer donduren bir fonksiyon tanimlanmistir.
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' Fonksiyon Pointer’lar
1| #include <stdio.hs
2] int kare{int);
3] int kup(int};
4f=int main{wvoid)
s{ | {
] /* bir int deger alip geriye int deger ginderen bir fonksiyonun adresi *f
7 imt {*islem)(imt);
B imt ij
al char c;
18
11 printf{"1-kare alani‘n2-kup hacmi‘m "3}
12 c = getchar();
13 printf{"nsayiyyr gir : "};
14} scanf("%d™, &i);
15| if (c == "1")
16 izlem = kare; /* kare islevinin adresi islem degiskenine kopyalanir */]
17 glze
18 islem = kup;
19 printf{"Sonuc = Bd'\n", islem{i))};
28 while{ getchar() !'= "\n' ) { /*do nothing*/} ;
21| getchar{) ; /* wait =/
22| |}
23 =int kare{int =)
2af | {
25 return s%*s;
260 [}
27|=int kup(int s)
280 | {
return s*s%s)




' Fonksiyon Pointer’lar
1| #include «<stdioc.h:
20 inmt kare{int);
3 inmt kup(int);
Af=int main{wvoid)
50| £
] f* bir imt deger alip geriye int deger pinderen bir fonksiyonun adresi *f
7 imt {*islem)(imt);
B imt ij
g char c}
1d
11 rintf{"1-kare alanin2-kup hacmiin "};
12 c = getchar();
13 rintf{"\nZayiyr gir : ");
14 scanf("%d™, &1);
15 if (c == "17)
16 izlem = kare; /* kare islevinin adresi islem degiskenine
17 else . i e
18 islem = kup; gﬁﬁ&é’l:ggs S
19 rintf{"Sonugc = Bdwn™, islem{i}};
28 while{ getchar() !'= "\n' ) { /*do nothing*/} ;
21 getchar{) ;3 /= wait =/
220 | }
23 =int kare{int s)
24] | {
25 return %3}
26 | } i 1-kare alani
27f=int kup(int s) 2_kllp hacmi
1
return s*s%*s)

ayiyi gir = 3
Sonuc = 9




Void Pointer’lar

» Pointer’lar void olarak tanimlanabilir.

» Bu sekilde tanimlanan pointerlarin gosterdigi adresteki
degere erismek icin veri tipi belirtilmelidir.

1 =#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>
#include <string.h>
Fint main{void)

1

void *a;

a = (char*) malloc(6);

strcpy((char *)a,"12345");

9 printf{"%s\n", a);

18 free(a);

11 a = (double*) malloc(sizeof(double));
12 [* degere erisirken veri tipi belirt */
13 *(double*)a = 3.123;

14 printf("%f\n", *(double *)a);

15 getchar();
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'Ornek 1

» ENTER tusuna basilana kadar surekli olarak klavyeden
girilen karakterleri alan ve her bir karakter icin ekrana “*’
basan bir program yaziniz.

» Kullanici ENTER tusuna bastigi zaman girilen karakterleri
girildigi sirada ekrana yazdiriniz. ENTER icin karakter kodu
13’tur.
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'Ornek 1

ffinclude<stdioc.h>
finclude<conio.h>

int main() {

char giri=s[50];

char *p;

int 1=0,k;

p=giris;

while (1)
*(pti)=getch();
if (v (p+i)==13)

break;

putchar("*") ;
printf ("Zdres[%d]: %d\n",1,
1++;

}

printf("\n");

for (k=0;k<1i;k++){

E printf ("Zdres[%d]: %d\n",k,
putchar(* (p+k));

1
getchar;
return 0J;

p+i);

ptk) ;




'Ornek 1

‘#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
'void main()
{

char *p;

int i=@, k;

p = (char *) malloc(sizeof(char));
while(1)
{
*(p+1) = getch();
if(*(p+i) == 13) break;
putchar('*");
i1++;
p = (char *) realloc(p, (i+l)*sizeof(char));

}

putchar('\n");
for(k=0;k<i;k++)
putchar(*(p+k));




'Ornek 2

» Asagida verilen prototipi kullanarak iki degiskenin
degerini yer degistiren bir fonksiyon yaziniz.

void swap (int *, int *)




'Ornek 2

» ki degiskenin degerini yer degistiren bir fonksiyon yaziniz.

#include <stdic.h>
vold swap(int * g,int * p)
: int temp = *p;
po=tas
*q = temp;
}

int main()
1
int a =18, b =2, x = 3, y = 5;
printf{"a,b,x,y: %d,%d,%d,%d\n", a, b, x, y);
swap(&x, &y);
swap(&a, &b);
printf{"a,b,x,y: %d,kd,%d,%d\n", a, b, x, y);




'Ornek 3

» Asagida verilen prototipi kullanarak bir dikdortgenin
cevresi ve alanini hesaplayan bir fonksiyon yaziniz.

void rectangle(int a,int b, int *area, int *perimeter)




'Ornek 3

» Bir dikdortgenin cevresi ve alanini hesaplayan bir
fonksiyon yaziniz.

#include <stdioc.h>
void dortgen(int a, int b, int *alan, int *cewvresi);

int main()
1
int %, ¥;
int alan, cevresi;
printf("Boslukla ayrilmis iki deger giriniz: " );
scanf("hd %Bd", &x, &y);
dortgen(x, vy, &alan, &cevresi);
printf{"Alani %d ve cevresi %d dir\n", alan, cevresi);

¥

vold dortgen(int a,int b, int *alan,int *cewvresi)

{

“alan = a * b;
*cevresi = 2 * (a + b);

¥




'Ornek 4

» Asagida verilen prototipi kullanarak strlen fonksiyonuna
benzer bir fonksiyon yaziniz.

int uzunluk(char *)

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int uzunluk{char *);

int main()
{
char str[188];
printf("Enter string”);
gets(str);
printf({"Length of string : %d", uzunluk(str));
getch();




'Ornek 4

» Asagida verilen prototipi kullanarak strlen fonksiyonuna
benzer bir fonksiyon yaziniz.

int uzunluk(char *)

i

i

{

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

nt uzunluk({char *);
nt main()
char str[188];

printf("Enter string”);
gets(str);

printf({"Length of string :

getch();

%d", uzunluk(str));

int uzunluk(char * p)

{

int n =8;

while(*p !=
{
n++;
Pt
¥

return n;

"\@")




'Ornek 5 K

» Asagida verilen prototipi kullanarak verilen bir katarda bir karakter
arayan bir fonksiyonyaziniz. .. . oLl Lo

char * ara (char *, char) #include<conio.h>

char *ara(char *, char);

int main() {
char *sonuc;
char aranan;
char str[100];
printf ("Enter string:\n");
gets(str);
printf ("Enter character to search:\n");
aranan = getchar();
printf ("Aranan: %c\n",aranan);
printf ("Aranan: %d4d\n",aranan);
zonuc = ara(str,aranan);
if (sonuc=—=NULL)
printf ("Character not foundin");

el=se
printf ("Character foundi\n");
getch() ;




'Ornek 5 E

» Asagida verilen prototipi kullanarak verilen bir katarda bir karakter
arayan bir fonksiyonyaziniz. .. . oLl Lo

char * ara (char *, char) #include<conio.h>

char *ara(char *, char);

int main() {
char *sonuc;
char aranan;
char str[100];

char *ara(char *p, char c) | printf ("Enter string:\n");
while(*p = "\0"){ gets(str);
: if (*p==c) printf ("Enter character to search:\n");
return p; aranan = getchar();
pt+; printf ("Aranan: %c\n",aranan) ;
} printf ("Aranan: %d4d\n",aranan);
if (c=="4\0") zonuc = ara(str,aranan);
return p; if (sonuc=——NULL)
return NULL; printf ("Character not foundin");
} el=se

printf ("Character foundi\n");
getch();




'Ornek 5

» Asagida verilen prototipi kullanarak verilen bir katarda bir karakter
arayan bir fonksiyonyaziniz. .. . oo L. 4o

n_] C:\Usep{::r'_i: .h>

a (char *, char);

()1

*zonuc;

aranan;

str[100];
tf("Enter string:\n");

return p;
; pt+;
h
if (c="\0")
return p;
return NULL; q
ranan: 113
haracter not found




'Ornek 6

» Unsigned integer degeri binary degere ceviren bir fonksiyon yaziniz.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

void convertToBinary(unsigned);

int main()

{
unsigned sayi;
printf("Enter number");
scanf("%u", &sayi);
convertToBinary(sayi);

getch();




'Ornek 6 =

» Unsigned integer degeri binary degere ceviren bir fonksiyon yaziniz.

#include <stdio.h> void convertToBinary (unsigned x)
#include <conio.h> {
int i=1, k;
void convertToBinary(unsigned); unsigned *p;
p o= &x;
;nt main() while(1)
: : 1
unsigned sayi; *(p+i) = x%2;
printf("Enter number"); x = %/2;
scanf("%u", &sayi);
convertToBinary(sayi); if(x== 1)
1
getch(); “(p+i+l) = x;
) brealk;
¥
i++;
I

for{k=i+1l;k»0;k--)
printf{"%u", *(p+k));




'Ornek 6

void convertToBinary (unsigned x)
{
int 1=0,k;
unsigned *p;
p = (unsigned *)malloc(sizeof(unsigned));

*p = X;
while(1)
{ y : Enter number:1254
(p+i) = x % 2; 10911100110
X = xX/2;
if(x == 1)
{

p = (unsigned *) realloc(p, (i+l)*sizeof(unsigned));
*(p+i+l) = 1;
break;

}
1++;
p = (unsigned *) realloc(p, (i+l)*sizeof(unsigned));

¥
for(k=1+1;k>=0;k--)
printf("%d", *(p+k));




Calisma Sorulari

1) Pascal Ucgeninin ilk 6 satin yanda verilmistir. Kullanicinin
1 girdigi N dedgeriicin pascal iicgeninin ilk N satinm alt alta
i ; o » i ekrana yazdiwran, algoritmayi giziniz. Not: Coziimde sadece tek
13 3 1 bir dizi kullanilmahdir.
14 6 41

1510 10 5 1

2)cos(X) =1 -x2/21 + x4/41 +,, + xN/N! seklinde tamimlanmistir. Kullanicinin
girdigi X ve N icin cos(X)'i hesaplayan algoritmayi ciziniz.

3) Bir sayi dizisinin ardisik elemanlarinin arasindaki mutlak dedgerce en biiyiik fark
ve yerini bulan algoritmayi giziniz.

4)
X X X Kullanicinin girdigi N*N’lik bir matrisin sadece yandaki
X X X | sekildekicarpi isaretli hiicrelerinin toplamini bulup ekrana
X X X yazdiran, algoritmayi ciziniz.

X X X
X X X
X X X

5) Bir dizideki cift sayilara basa, tekleri sona baska bir dizi kullanmadan atan
algoritmay ¢iziniz.
Ornek:

Giris dizisi: 57 29
Cikig dizisi: 286 3

5386
5975




'Gelecek Hafta

» Struct, Enum ve Typedef

» Tek Bagli Dogrusal Listeler
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